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La zone «NOTES» : 
Zone libre où le joueur peut noter 
son retour sur l’expérience vécue : 
ses axes d’amélioration, ses 
prochains tests... 

Param’ du : 
A chaque fois qu’un joueur lance 
un service, il peut au préalable 
consigner le paramétrage de ce 
service dans 1 colonne du tableau. 
Il indique la date en titre puis 
sélectionne le niveau choisi ou 
les paramétrages personnalisés 
le cas échéant.


